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HEART OF CORMYR  (Сердце Кормира) 
 
1/36  ARCANE RITUAL (Магический ритуал)   Малое   Ур. 2  ИНТ 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Если в конце своей активации это существо находится в клетке Магического Круга, возьмите 1 карту  
  Приказов. 
 
2/36  BATTLE READY (Боеготовность)    Стандартное  Ур. 4  СИЛ 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Удалите эту карту, чтобы предотвратить 40 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
 
3/36  BEHIND ENEMY LINES (В тылу врага)   Малое   Ур. 1  ЛЮБ 
  Немедленно разместите 1 Приключенца во вражеской стартовой зоне. 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Если это существо окажется в стартовой зоне игрока, контролирующего его, удалите эту карту чтоб получить 
  4 Морали. 
 
4/36  BLAST OF FORCE (Вспышка силы)    Стандартное  Ур. 2  ИНТ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт 30 урона. 
  Сместите цель на 8 клеток. 
 
5/36   CLEAVE (Прорыв)     Малое   Ур. 2  СИЛ 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Каждый раз, когда это существо уничтожает вражеское существо своей рукопашной атакой, оно может  
  нанести 20 урона 1 смежному существу. 
 
6, 7/36  DARING ATTACK (Дерзкое нападение)   Стандартное  Ур. 3  СИЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт 30 урона. 
  Если цель получит урон от этой атаки, Разверните это существо. 
 
8, 9/36  DEFEND ALLY (Прикрыть союзника)   Мгновенное  Ур. 1  СИЛ 
  Предотвратите 30 урона нанесённого 1 смежному существу от 1 источника. 
 
10, 11/36 DISRUPTING ATTACK (Прерывающая атака)  Стандартное  Ур. 2  СИЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +10 урона. 
  Если цель получит урон от этой атаки, Поверните её, а контролирующий её игрок должен сбросить 1 карту  
  Приказов. 
 
12/36  FIREBALL (Огненный шар)    Стандартное  Ур. 3  ИНТ 
  Выберите 1 клетку в пределах 5 клеток. 
  Нанесите 30 урона каждому существу в радиусе 2 клеток от неё. 
 
13/36  FORCEFUL STRIKE (Могучий удар)   Стандартное  Ур. 3  СИЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +30 урона. 
  Сместите всех смежных вражеских существ на 2 клетки. 
 
14/36  HEALING POTION (Лечебное зелье)   Малое   Ур. 1  ЛЮБ 
  Требуется Гуманоид 
  Это существо исцеляет 20 урона или удаляет 1 прикреплённую карту Приказа. 
 
15, 16/36 HEROIC SURGE (Героическое восстановление)  Малое   Ур. 1  ЛЮБ 
  Требуется Приключенец 
  Разверните это существо. 
 
17, 18/36 INTERCEPT (Перехват)     Мгновенное  Ур. 1  СИЛ 
  Предотвратите 20 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
 
19, 20/36 INTO THE FRAY (В драку)     Малое   Ур. 1  ЛЮБ 
  Это существо перемещается со своей Скоростью. 
 
21/36  INVIGORATING SMASH (Тонизирующее сокрушение) Стандартное  Ур. 4  СИЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт 50 урона. 
  Это существо исцеляет 20 урона. 
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22/36  KILLING STRIKE (Смертельный удар)   Стандартное  Ур. 5  СИЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт 100 урона. 
 
23/36  LEVEL UP (Повысить уровень)    Малое   Ур. 1  ЛЮБ 
  Требуется Гуманоид 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  +20 ХП; +1 Уровень, получает тип Приключенец. 
 
24/36  OPEN PORTAL (Открыть портал)    Малое   Ур. 4  ИНТ 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Если это существо в фазу Размещения находится в клетке Магического Круга, вы можете размещать ваших  
  существ в незанятых клетках этого Магического Круга. 
 
25, 26/36 POWER ATTACK (Силовая атака)    Стандартное  Ур. 1  СИЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +20 урона. 
 
27, 28/36 QUICK SHOT (Быстрый выстрел)    Малое   Ур. 1  ЛОВ 
  Требуется Дальнобойная атака 
  Совершите дальнобойную атаку, которая нанесёт стандартный урон. 
 
29/36  RECOIL (Отдача)      Мгновенное  Ур. 1  ЛЮБ 
  Предотвратите 30 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
  Выберите 1 оппонента. Он берёт 1 карту Порядка. 
 
30/36  SAVING THROW (Спасбросок)    Малое   Ур. 1  ЛЮБ 
  Удалите 1 прикреплённую карту с этого существа. 
 
31, 32/36 SEIZE THE OPPORTUNITY (Использовать возможность) Мгновенное  Ур. 2  СИЛ 
  Предотвратите 10 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
  Совершите рукопашную атаку против 1 Повёрнутого существа, которая нанесёт 20 урона. 
 
33, 34/36 SHIELD (Щит)      Мгновенное  Ур. 2  ИНТ 
  Выберите это существо или существо в пределах 5 клеток. 
  Предотвратите 30 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
 
35, 36/36 SHOVE ASIDE (Оттолкнуть прочь)    Малое   Ур. 1  СИЛ 
  Сместите 1 смежное существо на 3 клетки. 
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STING OF LOLTH  (Жало Лолт) 
 
1, 2/36  CLOSE CALL (На волосок)     Мгновенное  Ур. 3  ЛОВ 
  Предотвратите 40 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
 
3, 4/36  DEEP WOUND (Глубокое ранение)   Стандартное  Ур. 1  ЛОВ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +10 урона. 
  Если цель получит урон от этой атаки, прикрепите эту карту к ней. 
  Нанесите 10 урона этому существу в начале хода его владельца. 
 
5, 6/36  FAERIE FIRE (Фейский огонь)    Малое   Ур. 2  ИНТ 
  Врождённое для Дроу (Любой Дроу может использовать это действие). 
  Прикрепите эту карту к 1 существу в пределах 10 клеток. 
  При атаке по той цели этим существом наносите +10 урона. 
 
7/36  FEINT (Финт)      Малое   Ур. 1  ЛОВ 
  Поверните 1 смежное существо. 
 
8/36  FIRE TRAP (Огненная ловушка)    Малое   Ур. 2  ЛОВ 
  Требуется Гуманоид 
  Выберите 1 клетку Опасной местности. Нанесите 20 урона всем существам в радиусе 2 клеток от неё. 
 
9/36  LOLTH`S BLESSING (Благословение Лолт)   Стандартное  Ур. 3  МДР 
  Требуется Злой 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Игрок, контролирующий это существо, берёт 1 дополнительную Карту Приказов в свою фазу Обновления. 
 
10, 11/36 NEAR MISS (Неточное попадание)   Мгновенное  Ур. 2  ЛОВ 
  Предотвратите 20 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
  Разверните это существо. 
 
12, 13/36 PARRY (Парирование)     Мгновенное  Ур. 2  ЛОВ 
  Предотвратите 10 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
  Возьмите 1 карту Приказов. 
 
14, 15/36 PIERCING STRIKE (Проникающий удар)   Стандартное  Ур. 1  ЛОВ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +10 урона. 
  Урон от этой атаки не может быть предотвращён. 
 
16, 17/36 QUICK JAB (Быстрый укол)    Малое   Ур. 1  ЛОВ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный урона. 
 
18, 19/36 RIPOSTE (Ответный удар)    Мгновенное  Ур. 2  ЛОВ 
  Предотвратите 20 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт 10 урона. 
 
20/36  SACRIFICE (Жертвоприношение)    Стандартное  Ур. 1  ЛЮБ 
  Сбросьте 1 карту Приказов, чтоб это существо совершило рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный 
  +30 урона. 
 
21, 22/36 SCHEME (План)      Стандартное  Ур. 2  МДР 
  Возьмите 2 карты Приказов. 
 
23/36  SECRET PASSAGE (Потайной ход)    Малое   Ур. 1  ЛЮБ 
  Это существо Сдвигается и игнорирует стены во время движения. Оно не может окончить перемещение в  
  клетке стены. 
 
24, 25/36 SHADOWY AMBUSH (Засада в тени)   Стандартное  Ур. 3  ЛОВ 
  Сдвиньтесь на 2 клетки. 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт 50 урона. 
 
26/36  SNEAK ATTACK (Скрытая атака)    Стандартное  Ур. 6  ЛОВ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт 100 урона. 
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  Существа под вашим контролем, смежные с целью, могут помогать в этом действии. 
 
27, 28/36 SPRING ATTACK (Стремительная атака)   Стандартное  Ур. 2  ЛОВ 
  Сдвиньтесь на 6 клеток. 
  Совершите атаку. 
  Сдвиньтесь на 6 клеток. 
 
29, 30/36 STALK (Подкрадывание)     Малое   Ур. 1  ЛОВ 
  Сдвиньтесь на 6 клеток. 
 
31/36  STEALTH (Незаметность)     Стандартное  Ур. 2  ЛОВ 
  Если ни одно из вражеских существ не имеет линии обзора до этого существа, уберите его с поля боя и  
  разместите на его карточке Существа. (Оно продолжает считаться размещённым.) 
  В начале следующего хода игрока, контролирующего это существо, поставьте его в любую незанятую  
  клетку поля боя. 
 
32, 33/36 UNCANNY DODGE (Невероятное уклонение)  Мгновенное  Ур. 2  ЛОВ 
  Сбросьте 1 карту Приказов чтобы предотвратить весь урон, нанесённый этому существу от 1 источника. 
 
34/36  VIAL OF POISON (Пузырёк с ядом)   Стандартное  Ур. 2  ЛОВ 
  Требуется Гуманоид 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Удалите эту карту, чтобы получить +30 урона при следующей рукопашной атаке этого существа. 
 
35, 36/36 WEB (Паутина)      Малое   Ур. 1  ИНТ 
  Врождённое для Пауков (Любой Паук может использовать это действие). 
  Прикрепите эту карту к 1 существу в пределах 10 клеток. 
  Это существо не может перемещаться или Сдвигаться. 
  Поверните существо: Удалите эту карту стандартным действием. 
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TYRANNY OF GOBLINS  (Тирания гоблинов) 
 
1, 2/36  ACROBATICS (Акробатика)    Малое   Ур. 1  ЛОВ 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Это существо приобретает Стремительность (Это существо Сдвигается во время движения и игнорирует  
  Труднопроходимую местность). 
 
3/36  ARCANE SCROLL (Магический свиток)   Малое   Ур. 1  ЛЮБ 
  Требуется Гуманоид 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Удалите эту карточку, чтобы дать этому существу способность ИНТ для следующей Карты Приказа которую 
  вы сыграете на него. 
 
4, 5/36  DEATH SENTENCE (Смертный приговор)   Малое   Ур. 3  ХАР 
  1 существо под вашим контролем в пределах 5 клеток может совершить рукопашную атаку. 
 
6/36  FERAL VITALITY (Дикая живучесть)   Стандартное  Ур. 2  ТЕЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +20 урона. 
  Это существо исцеляет 10 урона. 
 
7, 8/36  FORWARD THE HORDE (Передовая орда)   Малое   Ур. 1  ХАР 
  Сдвиньтесь на 3 клетки. 
  Одно союзное существо сдвигается на 3 клетки. 
 
9, 10/36  GOBLIN WAR CRY (Боевой клич гоблинов)  Малое   Ур. 3  ХАР 
  Гоблины, Хобгоблины и Багбиры под вашим контролем наносят +10 урона рукопашными и дальнобойными 
  атаками до конца этого хода. 
 
11, 12/36 GROVEL (Пресмыкание)     Мгновенное  Ур. 1  ЛЮБ 
  Потеряйте 1 Мораль чтобы предотвратить 30 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
 
13/36  LEAP AWAY (Отпрыгнуть)    Мгновенное  Ур. 1  ЛОВ 
  Предотвратите 40 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Это существо не может перемещаться или Сдвигаться. 
  Поверните существо: Удалите эту карту стандартным действием. 
 
14, 15/36 LOPING STRIDE (Волчий шаг)    Малое   Ур. 1  ЛОВ 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Добавьте 2 к базовой скорости этого существа. 
 
16/36  MAGE HAND (Рука мага)     Малое   Ур. 1  ИНТ 
  Выберите клетку Сокровищ в пределах 5 клеток. Осмотрите фишку Сундука в этой клетке, а затем возьмите 
  1 фишку Сокровищ из этой клетки. 
  ИЛИ Поверните 1 существо в пределах 5 клеток. 
 
17/36  MIRROR IMAGE (Зеркальное отражение)   Стандартное  Ур. 1  ИНТ 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Удалите эту карту, чтобы предотвратить весь урон, нанесённый этому существу от 1 источника. 
 
18/36  MORTAL WOUND (Смертельная рана)   Мгновенное  Ур. 4  ТЕЛ 
  Предотвратите весь урон, нанесённый этому существу от 1 источника. 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Уничтожьте это существо в начале вашей фазы Размещения. 
 
19, 20/36 NARROW ESCAPE (Уход приседанием)   Мгновенное  Ур. 1  ЛОВ 
  Предотвратите 20 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
 
21/36  NIMBLE STRIKE (Проворный удар)   Стандартное  Ур. 1  ЛОВ 
  Сдвиньтесь на 3 клетки. 
  Совершите рукопашную или дальнобойную атаку, которая наносит +10 урона. 
 
22, 23/36 PATCH UP (Перебинтовать)    Мгновенное  Ур. 1  ТЕЛ 
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  Это существо исцеляет 20 урона. 
  ИЛИ Предотвратите 20 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
 
24/36  PORTAL STONE (Портальный камень)   Малое   Ур. 1  ЛЮБ 
  Возьмите 1 фишку Сокровищ из клетки этого существа, чтобы переместить это существо в любую клетку  
  Магического Круга. 
 
25/36  RALLY (Сплотиться)     Малое   Ур. 1  ХАР 
  Выберите 1 союзное существо в пределах 5 клеток. 
  Удалите все прикреплённые к этому существу карты Приказов. 
 
26/36  RAY OF FROST (Луч мороза)    Стандартное  Ур. 2  ИНТ 
  Нанесите 30 урона 1 существу в пределах 5 клеток. 
  Если цель получит урон от этой атаки, Поверните её. 
 
27, 28/36 RECKLESS ATTACK (Безрассудная атака)   Стандартное  Ур. 1  ТЕЛ 
  Это существо получает 10 урона чтобы совершить рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +30  
  урона. 
 
29/36  REINFORCEMENTS (Подкрепления)   Малое   Ур. 3  ЛЮБ 
  Сбросьте любое количество карт Существ с руки, затем замешайте все карты Существ с вашего кладбища в 
  вашу колоду Существ и доберите до значения вашей Руки Существ. 
 
30, 31/36 SHATTERED WEAPON (Сломанное оружие)  Стандартное  Ур. 1  ЛЮБ 
  Требуется Гуманоид 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +30 урона. 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Рукопашная атака этого существа наносит -10 урона. 
 
32, 33/36 STRENGHT IN NUMBERS (Сила в количестве)  Стандартное  Ур. 3  ХАР 
  Получите 1 Лидерство. 
 
34/36  TOUGH AS NAILS (Твёрдый как гвозди)   Мгновенное  Ур. 2  ТЕЛ 
  Удалите все прикреплённые к этому существу карты. 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Это существо получает Блок 10 (предотвратите 10 урона всякий раз, когда источник наносит урон этому  
  существу). 
 
35, 36/36 UNDAUNTED SURGE (Прилив неустрашимости)  Малое   Ур. 3  ТЕЛ 
  Удалите все прикреплённые к этому существу карты. 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Рукопашная атака этого существа наносит +10 урона. 
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CURSE OF UNDEATH  (Проклятие нежити) 
 
1/36  CALL TO BATTLE (Призыв к битве)   Малое   Ур. 3  ХАР 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Поверните существо: Стандартным действием разместите 1 существо сейчас. Если это существо находится в 
  клетке Магического Круга, вы получаете 1 Мораль перед размещением. 
 
2, 3/36  CAREFUL ATTACK (Осторожная атака)   Стандартное  Ур. 1  ТЕЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +10 урона. 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Удалите эту карту чтобы предотвратить 10 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
 
4/36  CLOUD OF BATS (Стая летучих мышей)   Мгновенное  Ур. 5  ИНТ 
  Врождённое для Вампиров (Любой Вампир может использовать это действие). 
  Предотвратите весь урон, нанесённый этому существу от 1 источника, затем Сдвиньтесь на 6 клеток. 
 
5/36  CORROSIVE BLOOD (Едкая кровь)   Мгновенное  Ур. 1  ТЕЛ 
  Требуется Нежить 
  Предотвратите 10 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
  Нанесите 10 урона всем Повёрнутым существам смежным с этим существом. 
 
6, 7/36  DEATH GRIP (Хватка смерти)    Стандартное  Ур. 1  ЛЮБ 
  Требуется Нежить 
  Совершите рукопашную атаку, которая наносит стандартный урон +10 урона за каждую другую Нежить под 
  вашим контролем, которая является смежной с целью. 
 
8, 9/36  DEFENSIVE ADVANTAGE (Оборонительное преимущество) Мгновенное  Ур. 2  ТЕЛ 
  Предотвратите 20 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
  Возьмите 1 карту Приказов. 
 
10/36  DIMENTION DOOR (Дверь измерений)   Малое   Ур. 4  ИНТ 
  Поставьте это существо в любую клетку в пределах 9 клеток. (Этому существу не нужна линия обзора до  
  целевой клетки.) 
 
11/36  DISPEL MAGIC (Рассеивание магии)   Малое   Ур. 3  ИНТ 
  Выберите это существо или любое другое в пределах 5 клеток. Выбранное существо удаляет 1   
  прикреплённую к нему карту Приказов по вашему выбору. 
 
12, 13/36 FEAR (Страх)      Малое   Ур. 3  ХАР 
  Врождённое для Драконов (Любой Дракон может использовать это действие). 
  Сместите всех смежных вражеских существ на 5 клеток. 
 
14, 15/36 GOUT OF FIRE (Сгусток пламени)    Стандартное  Ур. 3  ИНТ 
  Требуется Дальнобойная атака 
  Совершите дальнобойную атаку, которая нанесёт стандартный +20 урона. 
 
16, 17/36 HULKING ATTACK (Неуклюжая атака)   Стандартное  Ур. 2  ТЕЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +10 урона. Если цель получит урон от этой  
  атаки, вы получите 1 Мораль. 
 
18, 19/36 HYPNOTIC GAZE (Завораживающий взгляд)  Стандартное  Ур. 3  ХАР 
  Выберите 1 вражеское существо в пределах 5 клеток. Сместите это существо на 3 клетки. 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +20 урона. 
 
20, 21/36 MAGE ARMOR (Магическая броня)   Малое   Ур. 1  ИНТ 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Поверните существо: Предотвратите 10 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
 
22/36  MAGIC SHORT SWORD (Волшебный короткий меч) Малое   Ур. 1  ЛЮБ 
  Требуется Гуманоид 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Урон от рукопашной атаки этого существа не может быть предотвращён. 
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23, 24/36 NECROTIC HOWL (Замогильный вой)   Малое   Ур. 3  ХАР 
  Требуется Нежить 
  Нанесите 10 урона всем вражеским существам смежным с этим существом. 
 
25/36  REGENERATE (Регенерация)    Малое   Ур. 4  ТЕЛ 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  РЕГЕНЕРАЦИЯ 10 (В начале хода игрока, контролирующего это существо, оно излечивает 10 урона) 
 
26, 27/36 RELENTLESS ADVANCE (Беспощадное наступление) Малое   Ур. 1  ТЕЛ 
  Это существо получает 10 урона чтобы Сдвинуться на 5 клеток. 
 
28/36  SPAWN OF KYUSS (Отродье Киусса)   Малое   Ур. 1  ТЕЛ 
  Требуется Нежить 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Каждое вражеское существо получает 10 урона всякий раз, когда в конце своей фазы Активации   
  оказывается смежным с этим существом. 
 
29/36  TERRIFYING REVELATION (Ужасающее откровение) Стандартное  Ур. 6  ХАР 
  Выбранный оппонент теряет 3 Морали. 
 
30, 31/36 UNBREAKABLE (Неразрушимый)    Мгновенное  Ур. 3  ТЕЛ 
  Предотвратите 50 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
 
32/36  UNENDING HORDE (Бесконечная орда)   Малое   Ур. 3  ХАР 
  Каждое существо под вашим контролем, кроме этого, Сдвигается на 3 клетки. 
 
33, 34/36 VAMPIRIC TOUCH (Вампирское прикосновение)  Стандартное  Ур. 3  ИНТ 
  Врождённое для Вампиров (Любой Вампир может использовать это действие). 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт 30 урона. Если цель получит урон от этой атаки, это существо 
  исцеляет 30 урона. 
 
35, 36/36 WARNING SHOUT (Предостерегающий крик)  Мгновенное  Ур. 3  ХАР 
  Выберите 1 союзное существо в пределах линии обзора. Предотвратите 30 урона нанесённого этому  
  существу от 1 источника. 
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BLOOD OF GRUUMSH  (Кровь Груумша) 
 
1/36  BEASTMASTER (Хозяин зверей)    Малое   Ур. 3  МДР 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Звери под вашим контролем наносят +10 урона своими рукопашными атаками. 
 
2/36  BONE-CHILLING RALLY CRY (Леденящий клич сбора) Стандартное  Ур. 3  СИЛ 
  Потеряйте 1 Мораль. 
  Получите 2 Лидерства. 
 
3/36  CHANGE OF PLANS (Смена планов)   Малое   Ур. 1  МДР 
  Возьмите 2 карты Приказов, затем сбросьте 1 карту Приказов. 
 
4, 5/36  CHARGE (В рукопашную)    Стандартное  Ур. 1  СИЛ 
  Это существо перемещается со своей Скоростью. 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +10 урона. 
 
6, 7/36  CURE SERIOUS WOUNDS (Лечение серьёзных ран) Малое   Ур. 3  МДР 
  Это существо или 1 смежный союзник исцеляет 40 урона. 
 
8, 9/36  DEFIANT STANCE (Дерзкая стойка)   Мгновенное  Ур. 2  ТЕЛ 
  Предотвратите 20 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
  Получите 1 Мораль. 
 
10, 11/36 DEFLECT (Отклонение)     Мгновенное  Ур. 2  СИЛ 
  Предотвратите 30 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
 
12, 13/36 FURIOUS BELLOW (Яростный рёв)   Малое   Ур. 3  ТЕЛ 
  Поверните всех вражеских существ смежных с этим существом и Сместите каждое из этих существ на 2  
  клетки. 
 
14, 15/36 FURY OF GRUUMSH (Ярость Груумша)   Малое   Ур. 1  ЛЮБ 
  Требуется Орк 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Рукопашная атака этого существа наносит +20 урона. В конце его фазы Активации, это существо получает 20 
  урона. 
 
16, 17/36 HACKING FRENZY (Прорывное неистовство)  Стандартное  Ур. 3  СИЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +40 урона. 
 
18, 19/36 HURL ROCK (Швырнуть булыжник)   Стандартное  Ур. 1  СИЛ 
  Выберите 1 существо в пределах 5 клеток. Нанесите стандартный рукопашный урон этому существу. 
 
20/36  OVERSEER`S WHIP (Кнут надсмотрщика)   Стандартное  Ур. 3  МДР 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Добавьте 2 к скорости каждого существа под вашим контролем. 
 
21, 22/36 SAVAGE DEMISE (Жестокая смерть)   Мгновенное  Ур. 1  ТЕЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный урон против 1 Повёрнутого существа. 
  Уничтожьте это существо. 
 
23/36  SCENT OF BLOOD (Запах крови)    Малое   Ур. 1  ТЕЛ 
  Это существо исцеляет 10 урона за каждое вражеское существо смежное с собой. 
 
24, 25/36 SLICE (Разрубить)     Стандартное  Ур. 2  СИЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +10 урона. 
  Возьмите 1 карту Приказов. 
 
26/36  STOMP (Топот)      Стандартное  Ур. 4  ТЕЛ 
  Сдвиньтесь на 3 клетки. 
  Нанесите 30 урона каждому вражескому существу смежному с этим существом. 
 
27, 28/36 TACTICAL BLOCK (Тактическое блокирование)  Мгновенное  Ур. 3  ТЕЛ 
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  Предотвратите 30 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
  Разверните это существо. 
 
29, 30/36 TIDE OF IRON (Волна стали)    Малое   Ур. 1  СИЛ 
  Сместите 1 смежное существо на 2 клетки. 
  Сдвиньтесь на 2 клетки. 
 
31/36  TURN UNDEAD (Изгнание нежити)   Стандартное  Ур. 3  МДР 
  Нанесите 20 урона каждой Нежити в пределах 5 клеток. 
 
32, 33/36 UNEXPECTED RESISTANCE (Неожиданное сопротивление)  Мгновенное  Ур. 3  СИЛ 
  Предотвратите 10 урона нанесённого этому существу от 1 источника. 
  Выберите 1 смежное Повёрнутое существо. Игрок, контролирующий это существо, теряет 1 Мораль. 
 
34, 35/36 VICTORIOUS SURGE (Победоносное восстановление) Стандартное  Ур. 3  ТЕЛ 
  Совершите рукопашную атаку, которая нанесёт стандартный +20 урона. 
  Это существо исцеляет 20 урона. 
 
36/36  VORPAL SWORD (Ворпал клинок)   Стандартное  Ур. 4  ЛЮБ 
  Требуется Гуманоид 
  Прикрепите эту карту к этому существу. 
  Если цель рукопашной атаки этого существа получит не менее 50 урона от этой атаки, уничтожьте её. 
 


